Regolamento Ritual Respins

Ritual Respins

Ritual Respins &€ una slot 3x5 con 243 modalita, una puntata da 30 e le funzioni "Seconda
possibilita di attivazione" e "Respin". Durante la partita principale, o scopo & ottenere una
combinazione vincente di simboli uguali che si verifichi almeno sui rulli 1, 2 e 3. | premi
dipendono dal numero di gettoni puntati e dalla combinazione vincente di simboli ottenuta.

Il ritorno teorico medio al giocatore (RTP) & pari al 94,01% con qualsiasi puntata.

Regole Del Gioco

Gioca con una puntata da 30 per un massimo di 243 modalita.

Tutte le vincite sono mostrate con una puntata da 1 credito.

Tutte le vincite sono moltiplicate per la puntata moltiplicatrice.

La DAMA WILD sostituisce tutti i simboli tranne lo SCATTER DEL CALDERONE ¢ lo
SCATTER DEL FORZIERE.

Tutte le vincite partono dal primo rullo a sinistra e pagano da sinistra a destra su rulli
consecutivi, ad eccezione degli Scatter che pagano a prescindere da cio.

| premi dipendono dalla tabella dei pagamenti.

Ogni simbolo pud essere utilizzato una sola volta per combinazione vincente.

Le vincite contemporanee vengono sommate.

I malfunzionamenti annullano tutti i pagamenti e le giocate.

Dama Wild

Compare solo nella partita principale.

Compare soltanto sui rulli 2, 3, 4 e 5.

La DAMA WILD sostituisce tutti i simboli tranne lo SCATTER DEL CALDERONE e lo
SCATTER DEL FORZIERE.

INTERNAL USE



Scatter del calderone

e 3 0 piu Scatter del calderone attivano i Respin.

Seconda possibilita di attivazione

2 durante la partita principale attivano la
S €7 |

e Sela esplode, viene assegnata la funzione @ .

o 2 +il @ assegnano la funzione "Seconda possibilita di attivazione".
S 7

e | simboli Scatter del calderone attivanti rimangono bloccati.

e Le posizioni rimanenti rigirano per una volta come se fossero singoli rulli per provare a
ottenere altri simboli scatter del calderone fermi sui rulli.

¢ | Respin non vengono attivati se altri 13 SCATTER DEL CALDERONE si fermano sui rulli
durante la seconda possibilita di attivazione.

Respin

e 3 0 piu Scatter del calderone attivano i Respin.

e | premi posizionati sugli Scatter del calderone vengono assegnati.

e | premi vengono posizionati sugli Scatter del calderone al momento dell'attivazione e se
altri Scatter del calderone si fermano sui rulli durante i Respin.

e | premi degli Scatter del calderone sono: 30, 40, 50, 70, 100, 200 e 500.

e | premi dello Scatter del calderone mostrati durante la partita vengono moltiplicati per il
moltiplicatore.

e | Respin tornano a 5 quando sui rulli si ferma uno SCATTER DEL CALDERONE o uno
SCATTER DEL FORZIERE.

e | respin sono giocati con la puntata attivante.

e 15 SCATTER DEL CALDERONE e/o SCATTER DEL FORZIERE fanno terminare i
Respin.
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Scatter Del Forziere

e Compare solo nei Respin.

e Lo SCATTER DEL FORZIERE assegna la somma di tutti i premi degli SCATTER DEL
CALDERONE.

o | premi degli SCATTER DEL FORZIERE accumulati non cambiano nei Respin
successivi.

Regole 243 Modalita
e Per tutti i simboli, tranne gli Scatter, le combinazioni vincenti pagano in qualsiasi
posizione, rispettivamente sui rulli 1, 2, 3,4 e 5.
e Per determinare le vincite relative ad un determinato simbolo, vengono utilizzate solo le
posizioni che contengono tale simbolo vincente.
¢ La vincita piu alta viene pagata per combinazione vincente.
e Le vincite contemporanee vengono sommate.
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COME GIOCARE

Fase 1: Seleziona la tua PUNTATA

Fase 2: GIRA

Gli importi della tabella dei pagamenti sono fissi e ai premi viene applicato il Moltiplicatore di

Puntata.

Il gioco mostra tutti i tuoi dati nei sequenti campi.

Saldo: Indica il tuo saldo totale.

Vincita: Indica I'importo vinto nel giro.

Puntata Totale: Indica I'importo totale puntato.

Vincita Totale: Indica le vincite accumulate durante le Partite Gratis.

Partita Gratis: Indica il numero di Partite Gratis giocate insieme al numero totale di Partite Gratis

assegnate.

PULSANTI DELLA PARTITA PRINCIPALE:

0®@0

MODIFICA PUNTATA
Menu Puntata Totale per modificare la puntata.

GIRA

Fai girare i rulli.

La BARRA SPAZIATRICE pud essere utilizzata per girare i rulli nel gioco in
versione Desktop.

GIOCO AUTOMATICO
Consulta e imposta le opzioni del GIOCO AUTOMATICO.

ARRESTA IL GIOCO AUTOMATICO
Indica il numero di GIRI AUTOMATICI rimanenti; fai clic su questo pulsante per.
INTERROMPERE | GIRI AUTOMATICI e tornare alla modalita di gioco

PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP)

Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica & pari al 94,01%.
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